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= A TOMBOLA DI
ORSO AZZURRO

ECCO LA TOMBOLA NATALIZIA DI ORSO AZZURRO.

IN QUESTE PAGINE TROVATE, IN ORDINE: IL TABELLONE, LE PEDINE DA
STAMPARE E RITAGLIARE E LE CARTELLE DELLA TOMBOLA.

LE REGOLE SONO LE STESSE DELLA TOMBOLA CLASSICA:

RITAGLIATE LE PEDINE E METTETELE ALL'INTERNO DI UN SACCHETTO 0 DI
UN CONTENITORE E DISTRIBUITE UNA CARTELLA DELLA TOMBOLA AD OGNI
GIOCATORE. ESTRAETE LE PEDINE UNA ALLA VOLTA, DESCRIVENDOLE
BENE AD ALTA VOCE COSI CHE GLI ALTRI PARTECIPANTI POSSANO
INDIVIDUARE LA STESSA IMMAGINE SULLA LORO CARTELLA E SEGNARLA
(POTETE COPRIRLA CON UN FOGLIETTO BIANCO, TRACCIARE UN SEGNO A
MATITA O USARE BOTTONI O TAPPI COME PEDINE). PROCEDETE COSI FINO
A CHE UNO DEI GIOCATORI NON HA COMPLETATO L'INTERA CARTELLA
FACENDO TOMBOLA!

POTETE ANCHE CREARE REGOLE NUOVE, PEDINE
SPECIALI O INSERIRE PICCOLI
TRAGUARDI PRIMA DELLA TOMBOLA
COME TERNO, 0 CINQUINA

(TRE O CINQUE CASELLE COPERTE
NELLA CARTELLA).

BUON DIVERTIMENTO!
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PEDINE DA STAMPARE E RITAGLIARE. SERVIRANNO PER L'ESTRAZIONE.
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CARTELLA 2
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